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D I V I S I Ó N  D E  E S T U D I O S  D E  P O S G R A D O 

 
 

MATERIA: 
 
VIDA ASISTIDA POR EL ENTORNO 
 

CLAVE: DCC25 CRÉDITOS: 6 TOTAL HORAS/SEMANA 6 
OBJETIVO:   
El alumno adquirirá los conocimientos y habilidades necesarias para el diseño de sistemas y aplicaciones 
en el ámbito de la Inteligencia Ambiental  - Computación Ubica, orientada al soporte a la salud de los 
diferentes grupos poblacionales. 
. 
CONTENIDO: 

1. Contenido del curso. 
2. Informática, Computación y Salud. 
3. La persona y sus datos. 
4. Tecnología para la salud. 
5. Sensores portables. 
6. Protocolos en artefactos médicos/salud. 
7. Gestión de servicios en los entornos. 
8. Casos de estudios. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

• Realización de actividades en clase. 
• Trabajo en equipo para solución de tareas. 
• Proyecto práctico o caso integrador. 
• Examen. 

 
METODOLOGÍA ENSEÑANZA APRENDIZAJE 

• Exposición del profesor de la teoría y conceptos básicos. 
• Desarrollo de formulario. 
• Desarrollo de ejercicios en clase y tareas. 
• Exposición del profesor de la teoría y conceptos básicos. 
• Desarrollo de formulario. 
• Desarrollo de ejercicios en clase y tareas. 

 


